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Las leyendas son anécdotas o experiencias de célebres personajes de
* un determinado tiempo y lugar, que mezclan |g fantasfocontaTeatidad
. y que|suelen escribirse en libros.de diferentes daracteristicas Los libros
que tignen entre 10 y 19 pdginas son muy delgados y pequefios.
~ Aquellos libros que cuentan historias largas, en un nimero de pdginas
~ mayor que 19, suelen ser mds anchos.

Pinto la repisa que estd en el recuadro. Después, recorto las imégenes
de la pagina 217 y las pego en el orden‘que mdés me guste.




Mi tierra de leyendas
a Mentes activas

Con ayuda de mi maestro o maestra, leo la leyenda de Cantufia.

En tiempos de la Colonia, un indio llamado Cantuiia se comprometié a construir
el atrio de la iglesia de San Francisco. Pero como no pudo terminarlo, una noche
antes del plazo estipulado, el desesperado Cantuiia pacté con el diablo para que
él se encargara de culminar la obra antes del amanecer. Como pago, Cantuiia

le daria su alma. Entonces, 9 diablitos trabajaron sin descanso, pero al llegar el
alba no alcanzaron a colocar un dltimo ladrillo. Asi se salvé el alma de Cantuiia.

Analizo la pregunta y pinto la respuesta.

* 3Cudntos ladrillos faltaron por colocar? | 2 4 1

* 3Cudntos diablillos trabajaron en la construccién de la iglesia? | 8 9 10




Relacién de correspondencia

¥ Ya lo sabes

1. Observo la ilustracién y comento con mis
compafieros y compafieras la escena en la que
este abuelito esmeraldefio lee una leyenda
a sus nietos.

4 Construyendo el saber

3. Observo la relacién entre los elementos de cada conjunto.

: Contenidos a tu mente

BLOGUE DF ALGEBRA Y mms@

=

* Si lo sabes, me cuentas

2,

Formo grupos de 4
integrantes, analizo las
preguntas y comento:

* 5Qué estan haciendo
los personaies de la
. p . I
ilustracién?

* 5Qué clase de historia
crees que estd contando
el abuelito?

La relacién de
correspondencia es:
materias primas.

Con paja estd hecha
la escoba y con madera
la casa.

4. Aprendo la relacién entre el conjunto de salida y el conjunto de llegada.

Conijunto de llegada

Relacién de
correspondencia

Es la relacién que existe entre
un elemento del conjunto de
salida con uno, varios o ningin
elemento del conjunto de
llegada.

2 ||
b |

6 « ||

3

5

7

9

55



SN

56

-, 94

X

B

Q
©
Matematica en accion

Observo los objetos de cada conjunto y une con lineas de acuerdo con su relacién
de correspondencia.
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I I Estrategia: Extraer informacién a partir de una secuencia.é

Recuerdo la leyenda de Cantufia. Uno al personaje con los elementos que pertenecen
a su leyenda.

5. Andlizo la siguiente informacién. Luego, uno con lineas los implementos deportivos
con su respectiva pelota. Enseguida, discutimos en grupos de cuatro personas cudles
son nuestros deportes favoritos y dibujamos una relacién de correspondencia. ‘

* El deporte es una actividad fisica regida por reglas que deben cumplirse para
hacerlo justo y divertido. Cuando practiques un deporte, es importante llevar
los implementos adecuados y tener una actitud respetuosa hacia los otros
jugadores.

/ s

o
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@ BOQUE B ALGEBRA Y. FUNCIONES “ Numeros del 10 al 19-valor posicional

Destreza con criterios de desempefio:

.

. . . . IRy .z

»* Reconocer el valor posicional de nimeros naturales de hasta cuatro cifras con base en la composicién y descomposicion
de unidades, decenas, centenas y, unidades de mil; con el uso de material concreto y con representacién simbdlica.

¥ Ya lo sabes

1. Leo con mi docente sobre las leyendas de nuestro pais.

Ecuador es un pais lleno de historias que, con el tiempo, se han convertido en leyendas
muy conocidas. Muchas nacieron en los antiguos pueblos de la Costa, la Sierra
y el Oriente. Estas leyendas cuentan las tradiciones de los habitantes de cada lugar.

En la Sierra tenemos 7 leyendas muy conocidas: La casa 1028, el Gallito de la Catedral,
Hasta cudndo Padre Almeida, Cantufia, La caja ronca, Las brujas blancas de Ibarra
y La capa del estudiante.

En la Costa 5 leyendas son las mds contadas: La dama tapada, Mariangula, La viuda
del tamarindo, Victor Emilio Estrada y el pacto con el demonio, y La tacona.

El Oriente tiene 2 leyendas principales: El delfin rosado y El sapo Kuartam.

e ;
* Si lo sabes, me cuentas

2. De acuerdo con la lectura anterior, pinto un cuadrado por cada leyenda y escribo

el nimero total de leyendas.
EEEEEEEEEE B m—

4 Construyendo el saber

3. Cuento algunos ladrillos utilizados en la leyenda
de Cantufia y observo el nimero escrito.

1 9 con material concreto. l

==
: Contenidos a tu mente

Material de base ’ID e

4. Andlizo la diferencia entre decenas y unidades.

DECENAS UNIDADES
Una decena tiene D Una unidad se
10 unidades y se refiere a un solo
representa con 1 1 9 elemento y se
digito en el lugar representa con

de las decenas. 1 digito.
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Matematica en accion

1. Cuento y escribo los nimeros.

“T11L. TIlLL
EEEEE ) EEEEE 2

EEEEE EEEEE
T ) EEEEE b

EEEEE EEEEE
EEEEE ) EEEEE b

i INO es problema:/f Estrategia: Extraer informacién a partir de una secuencia.§

2. Algunas escenas de la leyenda de Cantuiia han remplazado a 3 nimeros de la serie
numérica. 3Qué nimeros han sido remplazados? Observo con atencién y escribo en
el casillero el nimero correspondiente.

Yo )
9 10 13
15 LiJ 19
AN _

e .55“~I B e RO

‘macién, analizo las preguntas y respondo. k)
:Sabias que los gatos son una de las mascotas
mds comunes en nuestro pais?

Son muy carifiosos y siempre buscan nuestra atencion.
Cuando los acariciamos su cola se eriza, esta puede
moverse tanto porque estd formada de, aproximadamente,
19 huesitos.

e 5Cudntos huesos tiene el gato en la cola?

» 5Crees que todos los animales tienen tantos huesos en la cola?

o 3Te gustan los gatos?

59



@ BLOOUE F ALGEBRA Y FUNCIONES “ Semirrecta numéricadel 10al 19

Destreza con criterios de desempefio:
Ubicar nimeros naturales del 10 al 19 en la semirrecta numérica.

¥ Ya lo sabes

1. Recorto las imagenes de la pagina 217. Luego, ordeno las escenas de la leyenda
y las pego en la linea de tiempo.

i
10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

e, R
* Si lo sabes, me cuentas

2. Observo la linea de tiempo de la historia y pinto la respuesta correcta.

* 3En qué dia Cantufia hizo el pacto con el diablo? @ @

4 Construyendo el saber

3. Observo detenidamente la siguiente semirrecta y los nimeros que se ubican en ella.

00000 EEEEEEE EEEEEEEEE g

00000 EEEEEEE EEEEEEEEE BIE!STA

10 11 @ 13 @ 15 16 17 @ 19  La dama tapada es

una leyenda popular
e de Guayaquil. Cuenta
la historia de una
Contenidos a tu mente hermosa mujer que
a las doce de la
noche se aparece
ante los hombres
v y cuando esta
LG semirrecta cerca de ellos,
puede empezar se transforma en
en cualquier esqueleto.
IR ReaieR | Motivo a mi familia
ordenada y de para rescatar las

menor a mayor. __leyendas populares.

4. Observo el orden de los nimeros en la semirrecta.

60
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‘ Matematica en accion

1. Completo la siguiente semirrecta numérica:

i INO es problema:/f ESHROQJIC: Extraer informacién a partir de una semirrecta numérica.

2. Para escribir una historia, se necesitaban muchos frascos de tinta. Cuento los frascos
de tinta que se necesitaron para escribir la leyenda de Cantufia y encierro el nimero
que corresponde en la semirrecta numérica.

3. Leo con mi docente las rimas y dibujo el objeto con las caracteristicas en la semirrecta
numérica, tomando en cuenta el nimero que se menciona en cada rima. |

Al pisar el once Piso el diecisiete Piso el dieciocho y me
veo la medalla de bronce. y compro un tapete. como el bizcocho.




@ BLOOUE F ALGEBRA Y. FUNCIONES I‘I Orden y comparacion de nimeros naturales entre 10y 19

<

62

g Ya lo sabes

1. Anadlizo la siguiente informacién sobre nuestro cuerpo:

Los huesos son las estructuras més fuertes del cuerpo humano. Los dientes son
igual de duros y fuertes que una piedra. El hueso de la pierna se llama fémur,
es el mas largo de todos los huesos y es mas fuerte que el cemento. El estribo,
que estd en nuestro oido, es el hueso mds pequeiio de nuestro cuerpo.

* Si lo sabes, me cuentas

2. Con la informacién anterior, respondo las siguientes preguntas:

* 5Cudl es el hueso mds largo de nuestro cuerpo?

¢ 5Cudl es el hueso més pequefio de nuestro cuerpo?

* 3Qué es mas fuerte: un diente humano o una piedra?

4 Construyendo el saber

3. Observo cémo se ubican los signos >, < e = entre los nimeros

10y 19.

- 37 HIR Ty
Menor que < 12 <. 18 Estos signos -
matematicos’
también pueden
utilizarse con
nidmerosde =
Moyor que > 7 > 13 dos cifras.

: Contenidos a tu mente

4. Identifico los signos matemdticos de comparacién.

Un anterior Un posterior
< >
14 16

Son simbolos
SNOSNCOSNN N NN SNOSNCN N N N N SNOSNN N NN

matemdticos que \EEEEEEEEEE \EEEEEEEEEE \EEEEEEEEEE
sirven para compdrar

cantidades.
Estd antes ™ 41— ™ 17 Estg después



Completo las siguientes tablas con los nGmeros correspondientes:

D G 2 G D

13 i 16
15 18
I I Estrategia: Extraer informacién a partir de una semirrecta numérica.é

Para construir la catedral, Cantufia necesitaba muchos ladrillos. Observo cada pareja
de imégenes y escribo los signos >, < o = segin corresponda.

ﬂ“ e \ ﬁ"" L L e “\ C\ - \ C\ s s \._..,\_.\\
I FLELEE NN 11y
\\\\‘\.‘\‘\‘\‘ 5 i ’ ’ ’ ’ _\‘::_\‘:: _\_‘-._\_\‘“-. ! ! ! _‘!
A SR iy Rebatale
LA AN A 4 f ¢ 5 ¢ F rE rr « <« <« «
% RN (MR e, e Lo | R e e e P, N e, N e, N S, i
telelets|  (Tyuty” | |Vwidieid|  |Teig
¢lelels I glriels o

N J N\ J N\ J \ J

. 3. Leo con mi docente la informacién sobre los animales y realizo la actividad.

En la época Colonial era frecuente emplear a los animales para ayudar al ser
humano en su trabajo diario. Los animales que mas beneficios nos ofrecian
eran el caballo, el burro, la oveja y la vaca.

e Leo las oraciones y sefialo con el respectivo color los animales segin su posicién.

@ al animal que estd entre el fy la M { al animal que estd antes de la (&
; DR :




@ BOQUE BE SLGEBRA Y. FNCIONES ll Nocién de adicién de forma vertical sin reagrupacién
<

¥ Ya lo sabes

1. Leo con ayuda de mi docente la informacién:

En nuestro vecindario hay muchas casas construidas de acuerdo con las
necesidades y el gusto de sus dueiios. Para su edificacién, se cuenta con una
gran variedad de materiales; por ejemplo, para las paredes se utilizan ladrillos,
adobes hechos con barro, madera o bamba.

B Si lo sabes, me cuentas

2. Respondo las preguntas con base en la informacién anterior.

« 5Cudntos materiales de construccién menciona el texto?

* Nombro tres materiales para realizar una construccién y explico para qué se utiliza cada uno.

4 Construyendo el saber

3. Observo la siguiente adicién con base en unidades y analizo su desarrollo. Luego, pego
en una cartulina el recortable de la pagina 219 y recorto las regletas Cuisenaire para
trabajar en clase.

: Contenidos a tu mente

4. Andlizo el proceso de una suma vertical.

Una suma
ordenar una

.... 4 —— Sumando Tu mundo Descubre mas de las

‘s ical i

+ ® ' sumando i digital :umlasvertlc]a 3:721'_
( ~__~_ nttp//googl/y

P0000 5 — suw http;/,/goo.gl/ VEU7A
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En total hay plumas.

I I Estrategia: Extraer informacion a partir de un ejemplo.g

Martin quiere coleccionar 10 libros, pero solo tiene 4. 3Cudntos libros debe comprar
para alcanzar los 10 libros? Sumo 4 a las siguientes cantidades para averiguar
el nimero correcto de libros que debe comprar y lleno la tabla de resultados.

RN

5 2
+ 4 + 4 + 4 + 4 3
? 4
6

3. Leo con mi docente el enunciado y contesto.

En la naturaleza distinguimos diferentes sonidos: unos agradables, otros
desagradables, algunos fuertes y otros débiles. Por ejemplo: el golpe de las
olas, el canto de un péjaro, el soplar del viento, el retumbar de las campanas,

el ladrido de un perro, etc.

* 5Cudntos tipos de sonidos distinguimos en la naturaleza?

» Escribo los 10 sonidos que més me gusta escuchar.




66

& Ya lo sabes

1. Leo con ayuda de mi docente y observo la
ilustracién. Después, comento con mis compafieros

y compaiieras sobre el juego de la rayuela. &

Los nifios y las nifias de segundo de bdsica salieron de observacién al Centro
Histérica de Quito. Alli encontraron muchos juegos tradicionales, uno de ellos
era una rayuela pintada en la calle. Al poco tiempo y sin darse cuenta, todos
empezaron a jugar a la rayuela.

e, ;

B Si lo sabes, me cuentas

2. Pinto la respuesta correcta, segin la imagen anterior.
La nifa estd:

Dentro de la rayuela. : i Fuera de larayvela. : : En el limite de la rayuela.

' Construyendo el saber

3. Observo la ubicacién de los nifios y leo sus caracteristicas.

- Interior: Todo lo
. que estd dentro
- de la linea.

- Exterior: Todo lo
- que esté fuera
- de la linea.

‘ ’
. Frontera: Linea que
- delimita a la figura.

>
' Contenidos a tu mente

4. Comparo las propiedades y atributos que
pueden tener los objetos.

Figuras planas rectilineas

Son: lados, frontera, interior y exterior.
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Matematica en accion

1. Pinto lo que estd
en el exterior de la casa.

i INO es problema:/i Estrategia: Colocar objetos en una figura geométrica.

2. Dibujo y ayudo a ubicar los objetos donde se solicita.
Marcela debe realizar una pintura para
su clase de Arte y no tiene clara la ubicacién
de algunos objetos. Su maestra le dio
los siguientes parametros para hacerlo:

¢ Un circulo de fondo.

* Un sol en el exterior del circulo.

* Un libro en el interior del circulo.

* Una olla de barro en la frontera del circulo.

3. Leo con ayuda de mi docente la informacién.

Los nifios y las nifias de nuestro pais conocen la importancia de ahorrar energia
en el hogar; por esta razén, apagan las luces que no se utilizan.

« Encierro en un circulo el objeto que no cumple la misma funcién.
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Medidas de capacidad-medidas no convencionales

& Ya lo sabes

1. Escucho la informacién que lee mi docente y la interpreto.

El cuerpo humano necesita 8 vasos de agua por dia, porque es el transporte
de todos los nutrientes. Este consumo tiene muchos beneficios como: mantener
saludable el cabello, las uiias y la piel.

&> .
' Si lo sabes, me cuentas

2. Pinto el nimero de vasos de agua que debe consumir el ser humano por dia.

s = = = = = = = = = = = = = = = = = = =

' Construyendo el saber

3. Observo detenidamente los siguientes datos:

} 1 vaso A 4 ! } 1 botella
H de agua — de leche

1 cuchara de azicar

ST -
' Contenidos a tu mente (D Tu mundo digital
.
4. Observo los objetos que me permiten medir liquidos. Descubre més de medidas
de capacidad en:
Medidas de capacidad W°E/veg0ad/afFNHa
v ..
Sirven para medir g

liquidos. (— BUEH'IVI

. Tener la llave de agua

=\ abierta mientras se enjabona
un vaso desperdicia 7 vasos
de agua.

Realizo una campafia
familiar para cuidar el agua.
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Matematica en accion

1. Observo, andlizo y respondo la siguiente pregunta:

3Cudl de estos
recipientes recoge
mds agua?

3. Coloco un v en el recipiente que se llena mdas répido empleando cuchara.

g

4. Pinto la respuesta correcta.

Una botella de leche rinde 4 tazas. Daniela quiere invitar a 8 amigas a fomar chocolate
caliente en casa. 3Cudntos litros de leche necesita?

|
|
|
|

P
P
P
&
&
e

P
P
P
&

l
l
l
l
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I I ) Estrategia: Asociar informacién gréfica y escrita.

Asi como las leyendas, también hay alimentos y bebidas tradicionales en nuestro pais.
Leo la receta de la chicha y recorto las imagenes de la pagina 217 que necesito para

medir los ingredientes.

6. Leo con mi docente la siguiente informacién del recuadro y dibujo los 3 recipientes
que utiliza el bebé para alimentarse, segin el texto.
Un bebé debe alimentarse adecuadamente para su crecimiento. Antes de los
12 meses es recomendable que consuma mucha leche materna, que puede
suministrarse en un biberén. Luego del afio se le puede dar, poco a poco, leche
de vaca por cucharaditas, hasta que se acostumbre; y, finalmente, puede utilizar
el vaso para beber jugos.
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1. Uno los elementos del conjunto A con los elementos del conjunto E que corresponda.

e -

w

\ g

g
g

2. Relaciono con lineas los ndmeros con las torres que contienen la misma cantidad de fichas.

A

¥ LA
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A
= |
:.i F o
L
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5 A .-;

L 3. En estos conjuntos, pinto del mismo color los elementos que tienen una relacién
de correspondencia.

~N

I I .I I ] |

h criterips dle de seaneﬁ o: Relacfonan los| elementps Indicadores

de galida coph log elgmentos fel ¢onjynto |de llegaga de logro
cofrespondpncia—enire—elementos: ~—Estabtecetoretacom——

c|e correspondencio.

"‘lhrg"\fl;"";ﬂc Q“l‘Jer;rll'\c

s-bprepdiz querides- :

B ) * Relaciona los elementos
aprendizajes |reqUeridps ; i

dxinpo d alcgnzaf los laprdndizajes|reqyeridps. con los del conjunto *
de llegada. [

los piprendizpies fequerides.
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Ordeny comparacién de nimeros naturalesentre tOy 19—

1. Cuento |os e|ementos que hay en cada con|unto Escrlbo el nimero y utilizo los signos
' >,<o=

e N )

A A; it
x“dk ol |
0 - . B8

2. Escribo el nimero anterior, posterior y el que estd entre. .

Anterior . . . . Entre . . . Posterior
18 |14 16 | 1
\ y, i i \ J
) [ | B -
16 . 16 18 . 13
. _J :
14 ' 11 13 ' 15

. 3.. Encierro el.ntmero. mayor. .

8 | 16 | 17 | 15 19 1
7 17 11 18 16 10
9 | 15 | 17 | 16 11 13

W 73
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a 2a con criterios ¢ no: Hstableced
relaciongs de secuengcia y defordg¢n ep un| conjuntg Indicadores de logro
e TaMETos [Matgratey dethasta cyatror cifris ufitizado * Identifica los nGmeros que estan
matgerial| concretg y 4imbologia matemftica (=, [, ). S OO [T e
L4 4 1
. Ponpind los pprendizpies frequerides. e Identifica el nGmero mayor
= 3 el numero menor.
Alcdnzd los foprendizajes|reqyeridps. Y
—e Compara los nimerosdel 10
[-)rc xmnf) d alcg n%q los fapre ndllza|es reqyeridps o ot e e
alcanzd [os pprendizpjes fequeridés.
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* ST __
Nocién de adicion de forma vertical sin reagrupacion—————— “

1. Sumo y pinto la respuesta correcta.

DU 17) - - f pu- (15"
e T G
+ 8 + 6

|| L) D A I (T

2. Sumo de forma verhcal escrlbo la respuesta en e| recuodro y la represento

" gréficamente.
8
+ 8 J

reena

. 3. Redlizo las siguientes adiciones verticales:

8 RLE



| 4. Resuelvo la siguiente situacién matemdtica, escribo la respuesta y la represento gréficamente.
« Un grupo de estudiantes se disfrazaron de colores.

« ;Cudntos estudiantes hay de cada color?

* 3Cudntos estudiantes hay en total?

Representacién gréfica

Respuesta:

estudiantes.

En total hay

— 5. Pinto la respuesta correcta, tomando en cuenta la’ cantidad de esfudiantes del ejercicio
~_____ anterior. 3Cudntos estudiantes debo aumentar para obtener 192

i ] . i Indicadores
estreza con crjterips de dgsempeno: Reladional la |nocibn de lodro

e adicion con agregpr opjetgs a [un ¢onjunto. s

® Respelve adidiones en
forma concreta y gréfiqa.

aprendizgies requeridos. —
» Agtega elementos|a un

aprendizajes|requeridps. & [ detbrminado onirito;

alcanzar los aprendizajes [requeridps. aplicando la pocign
de adicién.

aprendizpjes requeridos.

o [ = | AR NS [N NS SR NS U U U [ S ESS S U N U S S — -
|
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Lados, frontera, interior y exterior S

1. D|bU|o 5 ob|e’ros en el interior de |c| casa segun |a dependencm y plnto |as Fron’reras
- delas paredes con color gris.

2 D|bU|o en e| interior de| libro a mi docente y pinto |os manos que se encuentran fuero

oIeI |||oro




| 3. Observo la gréfica y coloco un v si los enunciados son correctos (debo distinguir entre
‘ nifo y nifia): S

" € Hay un nifio dentro del circulo. )

Hay dos nifios en la frontera )
~ del circulo.

Hay dos nifios en el exterior )
- del circulo.

Pintura roj

‘estd en el interior. |

. Pintura verde :
 queestdenel i
__ ¢ exferior. =

g
-,

estreza coh criterio de dejempenc: Digtinguiir lados| fronterg ores dellogio

g 2 . orls Indjca
nter{or y exterior| vértice§ y dngulps en figurag geométfricas
uadradas, triangulos, rectangulos |y circulgs.

e Diferendia el =mpritn<
e

que estdn en el inferior,

1

|

I

I

|

. . . 1 b4 f 3 | I
nprendizgijes requeridos. exteriory-fropterarde :
I

I

I

I

|

I

ung gréfica.

aprendizajes|requeridps. : |
® Redonode las| propiedades

' Fstd pr(#ximo d alcanzar los japrendizajes|requeridos. de b obietolen una
los oprendizgies requeridos. figyra geométrica 3kl
E
.'-'g;.;a".

)
2

l)
!
vl




Constitucion politica del Ecuador, Art. 383.- Se goranﬁid :
el derecho de las personas y las colectividades al tiempo libre,
la ampliacién de las condiciones fisicas, sociales y ambientale
su disfrute, y la promocién de actividades para el esparcimiento,
descanso y desarrollo de la personalidad.

A 4

En las tardes nubladas, Martin y Ana no pueden salir a jugar al patio, ya

que hace mucho frio; por eso deben encontrar juegos que puedan realizar dentro
de casa. A Martin le gusta mucho pintar y a Ana, moldear. Por eso mamé

ha comprado masa blanca para que asi puedan modelar el personaje que més
les guste de su cuento favorito y después pintarlo.

-
~

~

NN AN O

S

kit
el

TrabaJO en equipo .........................

En grupos de cuatro o cinco personas conversen alrededor de las siguientes preguntas:

3Qué haces en tu tiempo libre?

Si estuvieras moldeando con ellos, 3qué escultura te gustaria hacer?

na le gustan las princesas y los colores pastel, a Martin los monstruos
A Ana | tan | yl I tel, a Martin | t
y los colores fuertes. 3A ti qué cosas y colores te gustan?

3Por qué consideran que es importante aprovechar bien el tiempo libre?



80

Cuadro organizador de llaves

OBJETIVO: Realizar un cuadro organizador de llaves personalizado, utilizando
materiales que podemos reutilizar; asi optimizamos el tiempo que perdemos
al-buscar nuestros llaveros, ponemos orden-en-la casa o-en-nuestra—aulade
clase y decoramos cuidando el medio ambiente.

Mido el cartén con la palma de mi mano : Con témperas, pinto la mitad derecha con mi
y hago una linea con mi l&piz dividiendo : color favorito y dejo que se seque por unos
el cartén en dos partes iguales. i minutos.

Con témperas de otro color, pinto la otra Cuando esté seco, decoro uno de los lados
mitad cuidando que no se manche la mitad i de mi cartén con tres figuras geométricas
anterior y dejo secar. i grandes.




Ahora, decoro el otro lado de mi cartén : Con la cinta adhesiva de colores,
con 5 figuras geométricas pequefias. : dibujo el signo < o > segin los elementos
: que dibujé anteriormente.

Paso 8:

. Pego los ganchos adhesivos para colgar i Por dltimo pego cinta doble faz en la parte
. las llaves en la parte inferior del cuadro. ¢ de atrds del cuadro para poder pegarlo
: : en la pared.

En la Autoevaluaciéon, pongo un v en los items que considero haberlos cumplido.
En la Coevaluacién, pido a un compafiero o compafera que evalie mi
desempefio marcando con un v en los items que considere apropiados.

@ Autoevaluacion Coevaluacion 0X0]

Con este proyecto valoré los Valoré objetos reutilizables
obijetos reutilizables de mi entorno. del entorno.

. - : Utilizé6 conocimientos
Usé conocimientos aprendidos.

aprendidos.

Prediqué y apliqué el Buen Vivir. Aplicé el Buen Vivir.
Colaboré con mis comparieros Colaboré en la ejecucidn
y companeras. del proyecto.

Organicé eficientemente o
Organizé recursos.

mi trabajo.
Cumpli con todos los pasos Cumplié los pasos del
del proyecto. proyecto con entusiasmo.
Realicé el cuadro organizador Realizé el cuadro
de llaves. organizador de llaves.
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Bloque de algebra y funciones

Relaciones de correspondencia

Bloque de algebra y funciones
NUmeros del 10 al 19

Bloque de algebra y funciones

Semirrecta numérica

del 10 al 19

Bloque de algebra y funciones

Orden y comparacién de
nomeros naturales entre 10y 19

Bloque de algebra y funciones

Nocién de adicién de forma
vertical sin reagrupacién

Bloque de geometria y medida

Propiedades de los objetos:
lado, frontera, interior y exterior

Bloque de geometria y medida

Medidas de capacidad

(no convencionales)

Mi tierra de leyendas

10 11 12 13 14
15 16 17 18 19

[ | | | | | | | | RN
1 1 1 1

10111213 1415161718 19

12<15

18> 15
14 =14 16 17 18
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T- Relaciono fos elemenios delconjunto { con fos delconjunio O segun corresponda.

1
pto.

ordena, cuenta y representa nimeros naturales de hasta dos digitos.

lee,

>

Escribe

10

1

1

11

19

10

83



e i

3 . . . .
4. Escribo el nimero mayor, anterior y el que esté entre.
Anterior ~ Entre Posterior

[ 16 [ 12 14 [
( 13]:[17 | 19 | { 18

Opera utilizando la adicién con nimeros naturales de hasta dos cifras
en el contexto de un problema matematico del entorno.

| [
T

5. Resuelvo las siguientes adiciones y pinto su representacién grdfica.

1
pto.

D| U D | U

15 TS
) .
[(TT11]

1 L | | . L | | | [P PO )
6. Pinto los tres lados del triéngulo con color café, el interior del circulo con verde
y el exterior del cuadrado con azul.

Resuelve situaciones problémicas sencillas que requieran
de la estimacién y comparaciéon de capacidades.

7. Pinto la cantidad de ||'quio|o que se indico en codc jarra.

_ (4 vasos de agua _ (2 vasos de ogua | 3 vasos de agua I

Total:

84
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&% Con ayuda de mi docente, leo los indicadores de evaluacién que se trabajaron en esta
unidad y por cada uno que haya cumplido, pinto una casilla en la rayuela del drbol.

Luego, analizo mi desempefio durante esta unidad y junto a mi maestro o maestra
propongo actividades y compromisos para mejorar mi rendimiento.

Escribo, leo, ordeno, cuento y represento nimeros naturales de hasta dos digitos.
Reconozco el valor posicional de los digitos de un nimero de hasta dos cifras.
Ubico nimeros naturales menores que 20 en la semirrecta numérica.

Reconozco lado, frontera, interior y exterior en figuras geométricas.

NS NS NS S

Relaciono elementos del conjunto de salida con elementos del conjunto de llegada,
a partir de la relacién de correspondencia entre elementos.

N

Resuelvo adiciones sin reagrupacién con nimeros de hasta dos cifras en la resolucién
de problemas, en forma concreta, gréfica y mental.

Mido, estimo y comparo capacidades con unidades no convencionales.
Reconozco objetos antiguos y los asocio con mi cultura local.

Comprendo la importancia de cuidar y conservar bienes culturales de mi localidad.

S N SN S

Optimizo el tiempo compartiendo y realizando actividades familiares.

SUp €ro /[os
aprendizg jes
"equeridos

Domino (os
aprendizajes
requeridos

aprend/za/es
rE’QUe/—/dOs

ESZ‘OJ/ Proxim o
a a/canZar los
aprend;zg /es

No alcanzo [os
aprendizg /s
re query /do S

CUALUROHHDESELPED.
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